ANALISI CRITICA

Grafici relativi all’analisi critica condotta

Analisi relativa all'oggetto del progetto: Patrimonio Culturale Analisi relativa allo strumento utilizzato nel progetto Categoria valore N° casi % Accessibilita valore N® casi %
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invitare il pubblico a Livello personalizzazione valore N° casi %
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~ York caricare sul sito — — T Basso 1 3 13%
= Tangibile e Intangibile valore N° casi % -
s Intangibile 0 6|  26% G/ 2 I
[T} o . . 0
< Victoria & Albert Museum di _ N . n _  invitare il pubblico a o . | Tangibile ] 17 74% Alto 3 5 22%
S museo mobile tangibile Piccola scala Totalita il Museo interagire con il sito del visitatori del mueo facile alto alto medio _
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seguito dell'analisi critica condotta, analizzando 1 vari casi stualio selezionatl sI evince che nella maggior parte
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Valorizzae i it che del casi non vi e una categoria prediletta di Patrimonio Culturale ma si opta per inserire all'interno dell'esperienza
. . . SIMBAS (Sistema territoriale appartengono ai territori . ) . o e . . . . . . . . .
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piblioteche) In relazione a cio pero si tende a prediligere I'inserimento di elementi di natura immobile quindi principalmente
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monumenti, paesaggi naturali, paesaggi urbani e siti archeologici. Di conseguenza emerge I'aspetto tangibile del
Cultura pi accessiil per Patrimonio Culturale lasciando in secondo luogo tutti gli elementi intangibili come potrebbero essere tradizioni,
Monumenti immobile tangibile Piccola scala Buona parte Universita di Architettura di Ferrara un;rgsg::oprtgjism Abitanti di Firenze/Turisiti medio alto medio poco/medio CO n OSCG nze’ riti.
strumenti digitali . . . . . . . . . . .
Per quanto riguarda invece la scala di intervento prevale la scelta di agire su singoli territori e comuni, cercando
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Raccontare le opere L'analisi si e poi spostata verso gli aspetti che principalmente caratterizzano lo strumento digitale scelto e il pro-
Monumenti/Museo immobile tangibile Piccola scala Buona parte Start-Up di Napoli attraverso la relta Pubblico del Museo difficile alto medio poco/medio . .
aumentats getto in se.
accontare laviadis | In primis e risultato che principalmente sono enti 0 organizzazioni private a progettare e proporre | progetti, con
Conoscenze/Competenze mobile intangibile Grande scala Buona parte MIC (Ministero della Cultura) donne che si sono ) i . facile basso nullo medio . . . . . . . . . . . . . . . .« e
) verso il patrimonio CUlturale |’ d | | b | d | b
dedicate alla Cultura Intento di coinvolgere principalmente abitanti e turisti nel caso di progetti realizzati per contesti urbani, e Visi-
L] L] L] I L] L] L] L]
ccontare Tavoro g | ———————— tatori del museo per progetti creati all'interno di sale museali o gallerie.
Monumenti/Sito archeologico/Paesaggio urbano mobile intangibile Grande scala Piccola parte MIC (Ministero della Cultura) vari professionisti che wrentt ,T © 'cas COEJ; erelsse facile basso nullo medio . e . . . e o . . . .
cprano nellacubura_| ¥ 1 PmOnio CUlturale Infine si € andato ad analizzare gli aspetti pratici dello strumento quindi quanto fosse personalizzabile, quanto
L] , L] L] L] L] L] L] L] L] (] L] L] o \
raccontare fatt curiosi | , fosse ampia l'interazione con il Patrimonio Culturale, quanto fosse accessibile e il suo livello di user friendly; e
utenti del Podcast con interesse ! !
Monumenti immobile tangibile Grande scala Piccola parte MIC (Ministero della Cultura) relativi ad alcune ) ) . facile basso nullo medio . . o« e . oy . . oy ogs
verso il patrimonio CUlturale h | | d | | f | b | b d
pbioteche ftafane emerso che generalmente gli strumenti digitali utilizzati sono facilmente accessibili e permettono un buon grado
L] L] L] L] L] L] L] L] L] I L] L] L]
PS— di interazione con il Patrimonio Culturale, per quanto riguarda la personalizzazione dell’espereinza si ha un livello
Utenti del Podcastcon interesse
C bil intangibil Grand I Piccola part Universita degli Studi di Mil diversi temi, t iil ) L s facil b Il di M ' T T 1 T N1 1
mobie niangiole ccola parte nherst degli StudldiMlano. | dhers teml % et | verso var temi i atuaia nulte medo medio, gli utenti possono scegliere alcuni aspetti ma sempre dentro uno schema nel definito. Infine, anche per
- - L] I L] L] L] L] L]
, o Fondaione Scuola Beni Attita | 2T e 100 GET 1) odeast con nteresse , | quanto riguarda l'aspetto user friendly, si ha un buon livello ma non eccellente, alcuni progetti permettono un
Conoscenze/Competenze mobile intangibile Grande scala Buona parte Culturali vari professionisti che verso il patrimonio CUlturale facile basso nullo medio N
opran nella cuurz accesso piu ampio altre hanno vincoli maggiori.

Legenda:

Tipologia Patrimonio culturale: viene specificato il tipo di Patrimonio Culturale che viene visitato e scoperto tramite lo strumento digitale in esame. Le categorie di scelta sono: Patrimonio Culturale (suddiviso poi in monumenti, Agglomerati, siti) / Patrimonio Naturale (suddiviso poi in monumenti naturali costituiti da formazioni fisiche e biologiche o da gruppi di tali formazioni, formazioni
geologiche e fisiografiche e le zone strettamente delimitate costituenti I'habitat, siti naturali o le zone naturali strettamente delimitate) / Paesaggio Culturale (paesaggi che rappresentano “creazioni congiunte dell'uomo e della natura”) / Misto (nel caso il Patrimonio Culturale trattato non e possibile classificarlo in una sola delle precedenti categorie).
Caratteristiche Patrimonio Culturale: viene specificato il tipo di Patrimonio Culturale che viene visitato e scoperto tramite lo strumento digitale in esame. Le categorie di scelta sono: mobile / immobile / tangibile / intangibile / Misto

Scala di intervento: viene specificato quanto si estende I'area su cui si basa il progetto. Le categorie di scelta sono: piccola scala (livello comunale o livello interno del museo)/media scala (livello regionale o piu regioni o livello di un grupo di musei)/grande scala (livello internazionale o livello di tutti i musei)

Patrimonio culturale compreso: viene specificato quanti elementi vengono compresi con l'utilizzo del determinato strumento digitale in relazione a quanti in realta sono presenti sul territorio. Le categorie di scelta sono: piccola parte (il patrimonio culturale visitato attraverso lo strumento digitale e solo una piccola parte rispetto alla totalita presente sul territorio)/ buona
parte (il patrimonio culturale visitato attraverso lo strumento digitale e meta rispetto alla totalita presente sul territorio)/ totalita (il patrimonio culturale visitato attraverso lo strumento digitale e la totalita presente sul territorio)

Accessibilita: viene specificata la classe di accessibilita tenendo in considerazione quanto e semplice utilizzare lo strumento digitale per poter fruire il patrimonio culturale. Le categorie di scelta sono: difficile (I'utilizzo dello strumento e complicato e/o necessita di strumenti particolari)/media (I'utilizzo dello strumento non e immediato ma e accessibile)/ facile (I'utilizzo
dello strumento e semplice ed immediato, adatto a tutti)

Target: viene specificata la fascia di pubblico a cui e stto indirizzato il progetto realizzato attraverso lo strumento digitale in esame. Le categorie di scelta sono: tutti / bambini-ragazzi / adulti / turisti / residenti

Organizzazione/ente: viene specificato chi ha voluto produrre il progetto in esame, puo essere il comune, il museo, un‘associazione

Scopo: viene specificato o scopo del progetto, che esso sia turistco o educativo .Le categorie di scelta sono : turistico / educativo

Livello di interazione: viene specificato il grado con cui l'utente puo interagire con lo strumento digitale, quanto puo essere attivo nella fruizione del bene culturae. Le categorie di scelta sono: basso (I'utente fruisce il patrimonio attraverso lo strumento in modo quasi passivo)/ medio (I'utente fruisce il bene culturale potendo interagire con esso anche se in modo limitato)/
alto (I'utente fruisce il bene culturale in modo attivo potendo interagire completamente o quasi con esso attraverso I'uso dello strumento digitale.)
Livello di personalizzazione: viene specificato quanto |'utente puo personalizzare il proprio percorso di visita attraverso |'utilizzo dello strumento digitale. Le categoria di scelta sono: nullo (I'utente non puo personalizzare la sua esperienza)/ poco (I'utente puo personalizzare la sua esperienza solo in parte)/ medio (lI'utente puo personalizzare la sua esperienza mantenendo

comungue degli elementi fissi)/ alto (I'utente puo personalizzare la sua esperienza completamente)
User Friendly: viene specificato quanto lo strumento puo essere adatto anche alle minoranze linguistiche, anziani, portatori di handicap. Le categorie di scelta sono: poco (lo sturmento non puo essere utilizzato da tutti)/ medio (lo strumento seppur con limiti puo essere utilizzato dalla maggior parte degli utenti)/ tanto (lo strumento digitiale e adatto a tutti anche alle mi-

noranze o ai portatori di handicap)

o” %}i R

°: ,is Y Politecnico Politecnico dl Torino Corso di laurea Magistrale in Architettura per il Patrimonio Relatori:  Mesut Dinler Candidato: Giulia Depetris s300298 Territori italiani valorizzati dal Patrimonio Culturale attraverso
'\“i?iﬁf]ﬁﬁﬂ-:.:a::..:%::n:-}%’u}ii[fil'i}iif: di Torino A.a. 2024/2025 Giulia Maria Mezzalama I'utilizzo degli strumenti digitali: il caso di Monteu da Po

W, 1850 d“’ Sessione di Laure febbraio 2025 ®

s "0"



